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Rados$é méwienia!

Ksigzeczka zostata wydana w ramach projektu ,Morskie narracje” realizowanego przez Fundacje FONIA .

Dofinansowano ze $rodkéw Miasta Gdanska.



Drodzy Rodzice,

Wasze dzieci cheg poznawac §wiat. Dlatego zabieracie je w rozne miejsca. Jesli szukacie takich, ktore sg
przyjazne najmtodszym ciekawskim, to Narodowe Muzeum Morskie jest dobrym wyborem! To miejsce,
a wlasciwie wiele miejsc - pelnych tajemnic i przygéd. W Gdanisku, oprécz zabytkowego Zurawia
i Spichlerzy na Otowiance, warto odwiedzi¢ starego Sotdka i nowoczesny O$rodek Kultury Morskiej
z interaktywna sala dla dzieci ,,LLudzie-Statki-Porty”. Wizyta w Muzeum to znakomita okazja do zabawy
w opowiadanie §wiata.

W tej ksigzeczce zmiescily si¢ dwie bardzo ,,gdanskie” opowiesci - troche na powaznie, a troche zar-
tobliwe. Przelozone zostaly na dziecigcy jezyk obrazu i prostego tekstu. Bo opowiesci sg znakomitym
1 najwazniejszym zréodtem poznawania §wiata. Pomagaja dzieciom dostrzec zlozona rzeczywistosc, zro-
zumiec zjawiska i mechanizmy ludzkiego dziatania.

Jesli Wasze dziecko ma trudnosci w nabywaniu mowy, potrzebuje wigcej uwagi i sposobu na przelamanie
bariery jezykowej. Chce poznawaé §wiat 1 go rozumiec¢ tak jak wszystkie dzieci. Ksiazeczki ,,Opowiesci
z Morskiego Muzeum” s3 wlasnie dla takich matych poszukiwaczy wiedzy. W prostocie formy pisanego
kryje si¢ bogactwo tresci. Wasze dziecko na pewno je zrozumie.

Opowiesci mozecie wspolnie z dzieckiem pokolorowaé. Ale sprobuijcie zrobic to sta-rannie, podkreslajac
kolorem wazne elementy fabuly. Bo najwazniejsza funkcja ksigzeczki jest opowiadanie tresci i czytanie
tekstu! Zrobcie to sugestywnie, by zainteresowac¢ dziecko, zacheci¢ do zadawania pytan i rozmowy na
temat.

W drugiej czesci ,,Opowiesci z Morskiego Muzeum” poznacie tajemnice Gdariskiego Zurawia. Co si¢
w nim kryje? Do czego stuzyl? Po co w Zurawiu takie wielkie kota?

Wyjasni si¢ tez, jakie skarby miescit Spichlerz i dla kogo byly one bezcenne.
Dzieci odkryja tez zarty ukryte w stowach. Czasem to samo stowo moze nazywac rézne rzeczy. A czasem
stowa sa do siebie podobne.

Zyczymy wszystkim rado$ci moéwienia i dzielenia si¢ opowiescia!
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Dawno, dawno temu zbudowano w Gdarisku wielkg budowle.

Méwiono o niej: ZURAW. ,,Co tam jest?”- mysla dzieci.



Ach! Jakie wielkie kota! Jakie dtugie liny! W ZURAWIU jest dzwig. Potrafi

podnosié ciezkie rzeczy. A pod ZURAWIA podplywaja statki.
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0! ZURAW podnosi ciezkie deski. ,Bedzie z nich nowy dom”
- mysli chtopiec.



A teraz ZURAW podnosi duzg skrzynie. Jaka ona ciezka! ,W skrzyni

sq bursztyny. Beda z nich piekne korale.” - mysli dziewczynka.
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A tu stoi rybak. O}, taki smutny. Nie poptynie na morze zepsutg todzig.
ZURAW podnosi ciezky t6dz i mechanik naprawia $rube. Zaraz rybak
wyplynie na potéw ryb.



Rybak ztowit ryby i wraca pod ZURAWIA. ,Ahoj!” - wota do
mechanika - ,Mam kosz peten ryb!”
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0j! Co to?! Ryloak patrzy.. A to pvzy[ecia{ zuraw i cap, z{apajf
rybe. Zaraz pofrunie wysoko, wysoko... na dach ZURAWIA.



Do dzisiaj zuraw stoi na dachu ZURAWIA. Patrzy stamtad na
statki i domy. Gdansk jest taki piekny!
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JAK MYSZY W SPICHLERZU MYSZKOWALY
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Mate myszki patrzg na spichlerze. ,)akie wielkie!” Wotaja - 1 maja
tak duzo matych okienek”. Myszki myslg, ze w spichlerzach ukryte
sq skarby.
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O! Drzwi sg otwarte. Myszki zagladaja do spichlerza. Tu jest duzo
workéw i beczek. ,Prawdziwe skarby”- wotaja myszki. 1 sg gotowe

do myszkowania.
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Myszki zagladaja do workéw. , Tu jest MAKA” - wota jedna myszka
L..fajt... wpadta do worka. Oj... ,Ha, ha” - émieje sie druga myszka.
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W beczkach jest SOL. Myszki nie lubig soli. ,Fe, jaka stona” - méwia

myszki. 1 idg dalej myszkowad w spichlerzu.
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O! myszki patrza... Tu latajg pszczoty! One lubig stodkie rzeczy.
Myszki juz wiedza: tutaj jest CUKIER.



Pan niesie taki ciezki worek. A za workiem sypie sie.... KASZA Ach!

Myszki [ubia} kaszkc;. Mniam, mniam. ,,Szybko, szybko... Z’oieramy

ziarenka do matego worka!” - wotajg myszki.
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Och! Statek zabiera: MAKE, SOL, CUKIER i KASZE. Myszki patrza,
jak skarby ze spichlerza odptywaja. ,Jak to dobrze, ze mamy swoje

skarby” - méwig myszki i machaja tapkami. Pa, pa!
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Dzisiaj w spichlerzu jest Muzeum. Dzieci beda ogladaty pickne obrazy

i modele statkéw. To prawdziwe skarby, ale juz nie dla myszek.



Fundacja FONIA powstata z pasiji dzielenia sie RADOSCIA MOWIENIA. To bardzo wazna
sprawa dla matych dzieci, ktérym rozwdj mowy przychodzi z trudnoscia. Warto dla nich

ocali¢ klimat zabawy i przyjemnosciw odkrywaniu $wiata i jezyka. M
Opowieci z tej ksigzeczki wlasnie po to powstaly. @ﬂﬂl]

Radosé méwienial! ———

Muzeum Morskie w Gdanisku to miejsce szczegélnie przyjazne dzieciom. Mozna do niego
wracad, szukajac kolejnych inspiracji do opowiadania o naszym pieknym miescie, ktére od
zawsze bylo i jest zwigzane zmorzem.
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